PSD do HTML
Poradnik tworzenia layoutu

Photoshop

W pracy freelancera bardzo wazne jest poprawne odwzorowanie projektu graficznego.
Najlepiej bytoby, gdyby frontendowiec przeniost zamyst grafika co do pixela (pixel perfect).
Czesto bywa tak, ze grafik konczy swojg prace na przestaniu gotowego layoutu w formacie
.psd, a programista musi sobie poradzi¢ m.in. z wymiarowaniem albo wyodrebnieniem
zasobow. Profesjonalisci uzywaja do tego Photoshopa.

Import projektu

W celu zaimportowania projektu wybieramy Plik -> Otwérz lub uzywamy skrétu
klawiaturowego Ctrl+O

Ps [Fiic] edyca Obraz  Warstwa Tekst Zamaczanie  Filt

T: M c.... Ctrl+M
[ owor..
— Przegladaj w programie Bridge... Alt+Ctrl+0
ks Przegladaj w Mini Bridge...
Otwarz jako... Alt+5hift+ Ctrl+ O

[:3‘ Otwérz jako obiekt intelignenty...
£ Ostatnio otwierane K
i Zarnknij Ctri+W

; Zamknij wszystko Alt+ Crl+W
tl:‘ Zamknii | orzeidZ do proaramu Bridoe... Shift+ Ctrl+W

Kiedy nasz projekt sie zataduje powinniémy zobaczy¢ jego podglad w programie:
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Ustawienia poczatkowe

Na poczatku warto sprawdzi¢, czy domy$ing jednostka jest piksel.
W tym celu musimy wejs¢ Edycja -> Preferencje -> Ogélne, a nastepnie zaktadka
Jednostki i miary. Jesli posiadamy inng jednostke, najlepiej zmieni¢ jg na px.

Do naszych potrzeb powinnismy dostosowac tez widok projektu. Za pomoca lupy mozemy

Widok gtowny projektu

W naszym projekcie mozemy zauwazy¢ trzy panele:

1. Przybornik - panel narzedziowy - zbiér najwazniejszych funkcji programu
Photoshop.

2. Panel aktywnego narzedzia - ktérego wybraliSmy z przybornika.

3. Prawy panel boczny - panel pomocniczy ktéry mozemy sobie dostosowac¢ zgodnie z
naszymi preferencjami. Znajdujg sie tam zakfadki, m.in. z wyborem koloru, regulacjg
kontrastu, krzywymi, warstwami, etc. Polecamy ustawic tryb fotograficzny - jest
optymalny do ciecia layoutu.
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Jak zaczgc?

W przyborniku najwazniejsza dla nas jest pierwsza sekcja:

1. Przesuniecie.

Jesli przeciggniemy wcisniety lewy przycisk myszy w dowolne miejsce, bedziemy widzie¢
skladowe wektora jego przesuniecia. Mozna tak zmierzy¢ odlegto$¢ miedzy dwoma
elementami. Na ponizszym przyktadzie sprawdzamy odlegtos¢ tekstu od dolnej krawedzi
sekcji. Jak widac jest to 170 pikseli.
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Za pomocag narzedzia przesuniecia mozemy takze zaznaczac¢ aktywne warstwy. W tym celu
w panelu aktywnego narzedzia zaznaczamy opcje Auto-zaznaczanie i z listy rozwijanej
wybieramy pozycje Warstwa. Wiecej o warstwach znajdziesz w dalszej czesci poradnika.

ks -

@ Auto-zarnaczanie: Warstwa

project-02 FE-dodatkowye zadanie m3.p:

2. Zaznaczanie prostokatne.
Zaznaczanie prostokatne umozliwi nam zbadanie wymiaréw elementu, a doktadnie jego
szerokosci i dtugosci.

Team Plan

Sz : 570 piks.
W : 384 piks.

3. Prébnik koloru.
Za pomocag tego narzedzia mozemy pobrac¢ dowolny kolor z naszego layoutu.
Na ponizszym przykftadzie sprawdzamy ktéry kolor ma przycisk “BUY NOW”.
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Eksportowanie warstw

Czasami musimy wycig¢ dane zdjecie z obrazu. Standardowym sposobem na
wyeksportowanie warstwy do pliku graficznego jest uzycie gotowego skryptu:

Plik -> Skrypty -> Eksportuj warstwy do plikéw. Po wybraniu tej pozyciji, aktywng warstwe
mozemy zapisaé jako obrazek:

Nowy..

Ctrl+N

_-Edyqa Obraz  Warstwa Tekst Zazaczanie Filtr 3D Widok Okno Pomoc

Otwbrz Ctrl+0
Przegladaj w programie Bridge... Alt+Ctrl+ O
Przegladaj w Mini Bridge...

Otworz jako... Alt+Shifts Ctrl+0
Otwérz jake obiekt intelignenty.

Ostatnio otwierane 12
Zamknij Ctis W
Zamknij wszystko Alt+Crl+ W
Zamknij i przejd do programu Bridge... Shifts Ctrbe W
Zapisz Ctrl+S
Zspisz jakao.. Shift«Ctrb+S.
Zwrdé...

Zapisz dla Internetu... Alt+Shift+Ctrl+5
Praywrdé F12
Umiesé...

Importuj

Eksportyj

Automatyzuj

Informacje  pliku...

Alt+Shift+Ctrl+|

" IIL

Procesor obrazéw...

Usuwanie wszystkich pustych warstw

Drukuj...
Drukuj jedna kopie

Ctrl+P
Alt+Shift+ Ctrl+ P

Splaszez wszystkie efekty warstw
Splaszcz wszystkie maski

Zakoncz
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Sprawdzanie krojow pisma i wielkosci fontu

Ctrl+Q

Kompozycje warstw do WPG...
Eksportuj warstwy do plikéw... I
Start spmerhing nej | Menedzer skiyptéw.
Statystyki...

Kompozycje warstw do PDF...
Kompozycje warstw do plikéw...

Werytaj pliki do stosu...
Wezytaj wicle plikéw DICOM...
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W celu sprawdzenia tekstu musimy z przybornika wybra¢ narzedzie do typografii (ikonke T).
Alternatywa jest wtgczenie opcji wyswietlania okna z typografig. W tym celu z gtéwnego
menu wybieramy Okno -> Typografia.
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Przestrzeri robocza
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iu.m v Depssowanis

3D
Akapit
Domyslne ustawienia narzedzia

Daiennik pomiaréw
Histogram
Historia
Informacje B
Kanaly
~ Kolor 6
Kompozycje warstw
v Nawigator
Notatki
Operacie Alt+F

| . F5
Powielanie irodia
Probki
Style
Style skapitéw
Style znakéw y
Scieski
Ustawienia predefiniowane pedzla

v Warstwy 7
Wiséciwosci

v Opge
v Narzedzia
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W karcie Typografia powinnismy ujrze¢ widok przypominajgcy obrazek ponizej:

Typografia

A —— Myriad Pro + Regular +——H
B — ] | 12pkt |E| 2 | (Autom.) E|——I

C—IT 10% X ww —r)J

D— i 0% |E|
E —T Mo |E| ﬁg‘u’ '-'e:"::*'eEI——I{
F — &% 0 pkt Kolor: _
TT TTHTT T %

G — polski + A3 Twarde

A. Rodzina czcionek

B. Rozmiar czcionki

C. Skala w pionie

D. Ustawienie opcji Tsume
E. Sledzenie

F. Przesuniecie linii bazowej
G. Jezyk

H. Styl czcionki

I. Interlinia

J. Skala w poziomie

K. Kerning

Najwazniejsze dla nas jest oczywiscie: rodzaj czcionki, jej styl, wielko$¢ i interlinia.

DOBRE PRAKTYKI CIECIA LAYOUTU

Sa rozne techniki tworzenia html/css z psd.
Naijlepiej tworzy¢ strone sekcja po sekcji. Sekcja powinna zaczynac sie od tagu html5
i powinna zawierac klase, ktora pokazuje jej wyjatkowos¢, np. <section class="features”>.

W CSS mozemy zawsze oddzieli¢ style poszczegdlnych sekcji, wykorzystujac komentarze:
I* FEATURES SECTION */ i dalej stylowa¢ elementy wewnatrz .features.

Nastepnie wykorzystujgc grid, tworzymy conatiner i row oraz dzielimy sekcje na kolumny.
Kolejny etap to wprowadzenie nagtowkow i paragrafow z odpowiednimi stylami.

Powodzenia!

Mitego kodowania szablonu! :)






